PLAN OPERACJI

MARZANNA 26
Mapa taktyczna terenu gry:
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Na mapie zaznaczono wszystkie cele i elementy misji, rozroznione kolorystycznie:

- misja 1i 2 - kolor niebieski,
- misja 3 - kolor czerwony,

- misja 4 - kolor zétty,

- misja 5 - kolor zielony.

Punkty startowe zaznaczono strzatkami. Kazda misja rozegrana bedzie, z podziatem na
strone atakujgcg i bronigcg. Punkty startowe strony atakujgcej oznaczono poprzez dodanie
litery “A” przy strzafce.

Odrodzenie w Majoratach - czarno-biate gwiazdy: majorat zachodni (C6), majorat wschodni
(B19), majorat potudniowy (L18). Brak limitu odrodzeh.

Kazda druzyna rozegra 5 misji ciggiem jako druzyna atakujgca/bronigca. Po ich rozegraniu -
zmiana stron - atakujgcy stajg sie obroncami, i na odwrét.

Czas trwania kazdej misji: 15 minut.
Punktacja ogodlna - 3 pkt za wygranie misji, 1 pkt za remis.

W przypadku remisu w punktacji ogolnej, decyduje suma “matych punktéw” - punktéw za
osiggniete cele w poszczegdlnych misjach.



Misja 1: Rozpoznanie bojem

Kolor znacznikéw na mapie taktycznej: niebieski

Punkty startowe: atakujgcy - D5, obroncy - O5

Majoraty: atakujgcy - majorat zachodni; obroncy - majorat potudniowy
Cel misji: przewaga fragéw nad przeciwnikiem

Zasady: po trafieniu - powr6t do majoratu, zadeklarowanie trafienia majorowi, powrét do gry
od razu po wyjsciu z majoratu.

Punktacja: 1 pkt za trafienie przeciwnika.

Misja 2: Dostarcz i utrzymaj

Kolor znacznikdw na mapie taktycznej: niebieski

Punkty startowe: atakujgcy - D5, obroncy - O5

Majoraty: atakujgcy - majorat zachodni; obroncy - majorat potudniowy

Cel misji: atakujgcy - dostarczenie oraz utrzymanie skrzyn w punktach J7 oraz N4; obroncy -
niedopuszczenie do utrzymania skrzyn.

Zasady. druzyna atakujgca musi przeniesc skrzynie w wyznaczone miejsce. Skrzynia musi
by¢ zawsze niesiona przez dwdch graczy, w przypadku gdy jeden z nich zostanie trafiony -
skrzynia nie moze zostac przeniesiona. Utrzymanie - przewaga liczebna atakujgcych nad
bronigcymi w miejscu dostarczenia skrzyni.

Punktacja: atakujacy - 5 pkt za dostarczenie skrzyni, 10 punktow za utrzymanie; obroncy - 10
pkt za niedopuszczenie do dostarczenia, 5 pkt za niedopuszczenie do utrzymania.

Misja 3: Detonacja

Kolor znacznikow na mapie taktycznej: czerwony

Punkty startowe: atakujgcy - O5, obronicy - J18

Majoraty: atakujgcy - majorat zachodni; obroncy - majorat potudniowy

Cel misji: atakujgcy - detonacja punktow E10, H12, L12; obroncy - obrona punktéw przed
detonacja.

Zasady. druzyna atakujgca musi zdetonowac¢ tadunek w wyznaczonych punktach. Detonacja
poprzez “zamkniecie obiegu”. ObrohAcy muszg nie dopusci¢ do detonacii

Punktacja: atakujgcy - 10 pkt za detonacje; obroncy - 10 pkt za obrone punktu

Misja 4: Przechwycenie

Kolor znacznikdw na mapie taktyczne;:

Punkty startowe: atakujgcy - B8, obroncy - D19, M17

Majoraty: atakujgcy - majorat zachodni; obroncy - majorat potudniowy i majorat wschodni

Cel misji: atakujacy - przechwycenie teczki oraz radiostacji punktu D13, przechwycenie
skrzynek z amunicjg z punktu 117; obroncy - zachowanie zasobéw w punktach.



Zasady: druzyna atakujgca musi przechwyci¢ materiaty z wyznaczonych punktéw i
dostarczy¢ je do majoratu. Jedna osoba niesie jeden element. Po trafieniu - zostawia w
miejscu w ktérym dostata. Druzyna bronigca moze podnies¢ i odnies¢ przechwycony obiekt
do jego pierwotnej lokalizaciji.

Punktacja: atakujgcy - po 5 pkt za teczke i radiostacje, po 10 pkt za skrzynke z amunicjg;
obroncy - punkty za utrzymanie zasobdw (tozsame wartosci co za zdobycie).

Misja 5: Zdobycie

Kolor znacznikow na mapie taktycznej: zielony

Punkty startowe: atakujgcy - B8, M17, obroncy - D19

Majoraty: atakujgcy - majorat zachodni, majorat potudniowy; obroicy - majorat wschodni
Cel misji: atakujacy - zdobycie punktu F18; obroncy - obrona i utrzymanie punktu

Zasady: druzyna atakujgca musi zdoby¢ CPN. Zdobycie - wiozenie flagi do uchwytu w 3
punktach. Flagi znajdujg sie przy uchwytach. Trafiony gracz w momencie wkfadania flagi
musi odtozy¢ jg z powrotem przy uchwycie. Obroncy - niedopuszczenie do wiozenia flag. Nie
moga wyjac¢ wtozonej flagi.

Punktacja: atakujgcy - 10 pkt za kazdg flage; obrohcy - 10 pkt za kazdy punkt bez flagi.



