KONWENCJA GLADCZYNSKA
Regulamin Bojowych Operacji Specjalnych 2026

Ponizsza Konwencja Gtadczynska (dalej - Konwencja) rozszerza/uzupetnia Regulamin
Rozgrywek Paintballowych Operacji Paintball (dalej - RRP), dostepny u Organizatora.
Uczestnicy gier zobowigzani sg rowniez do przestrzegania wyzej wspomnianego
regulaminu. W przypadku konfliktu zasad pomiedzy RRP a Konwencjg podczas wydarzenia
z serii BOS, nadrzedna jest Konwencja.

Pojecia:

Uczestnik - osoba biorgca udziat w grze.

Organizator - Operacja Paintball.

Sedziowie - osoby wskazane przez Organizatora gry, kontrolujgce przestrzeganie
regulaminu gry.

Teren gry - czes¢ placu ograniczona siatkg lub tasmg BHP oraz wskazaniem Organizatora.
Strefa bezpieczna - cze$¢ oddzielona od Terenu gry siatka.

Zasady gry:

1. W grze mogg brac¢ udziat osoby: petnoletnie oraz ponizej 18 roku zycia za pisemng
zgoda rodzicéw/opiekundéw prawnych.

2. Paintball pozostaje sportem niebezpiecznym nawet wtedy, gdy przestrzegane sg
wszystkie zasady bezpieczenstwa. Uczestnik z wtasnej woli akceptuje ryzyko w
czasie uczestnictwa w grze paintball lub podczas jej obserwacji.

3. Strzelanie do przedmiotow, zwierzat, osob niebiorgcych udziatu w grze lub oséb
nieposiadajgcych maski zabezpieczajgcej jest zabronione.

4. Przebywajgc na polu gry zawodnicy sg bezwzglednie zobowigzani do noszenia
masek ochronnych, ktére mogg zostac zdjete jedynie w Strefie bezpiecznej.

5. W Strefie bezpiecznej markery muszg by¢ zabezpieczone. Za zabezpieczenie
marekara uznajmy witozenie zatyczki do lufy/natozenie ostony na lufe markera.

6. Karabinki w pozycji niezabezpieczonej mogg pozostawac jedynie na Terenie gry.

7. Max 280 FPS (w przypadku markerow typu magfed chrono na FS/HS-ach). Nie
dotyczy pistoletow bocznych jezeli fabrycznie jest to niemozliwe. W przypadku
markerow elektrycznych max 10 bps.

8. Na polu rozgrywki obowigzuje zakaz fizycznego kontaktu pomiedzy zawodnikami.

9. Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

a) trafienia kulkg przeznaczong do gry w paintball;

b) trafienia granatem hukowym - promien razenia ~5m, przeszkoda zastaniajgca
wybuch chroni gracza przed trafieniem;

c) trafienie granatem na farbe - pozostawiajgce $lad farby;

d) wtasnej deklaracji o wytgczeniu z gry, ktéra raz podjeta nie moze by¢ cofnieta.

10. Dopuszczony jest ,mercy kill”. Jesli przeciwnik podszedt do Ciebie i zadeklarowat
trafienie poprzez dotkniecie — zostates trafiony. Nie okreslamy minimalnej odlegtosci
oddania strzatu. Nalezy stosowac zalecenia producentéw markerow i masek.

11. Trafienie w bron wyklucza trafiong bron z gry. Dotyczy réwniez pirotechniki.
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Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujgc maski podnosi wolng reke wyprostowang
do gory, badz zaktada na siebie znacznik o jaskrawym kolorze (np. kamizelka
odblaskowa). Drugg reka, trzymajacg marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi i w
ten sposdb mozliwie szybko i mozliwie najkrotszg drogg opuszcza pole gry do strefy
bezpiecznej/punktu odrodzenia.

Kategorycznie zabrania sie strzelania poza polem gry.

W duchu uczciwej gry niedozwolone jest strzelanie przez dziury w przeszkodach
o wielkosci mniejszej niz gtowa, tzn. w sytuacji ktérej nie widzimy celu. Dotyczy to
réwniez przektadania samej broni, bez wychylania sie, zza przeszkody.
Zabronione jest strzelanie uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi, zabrudzonymi,
mokrymi czy tez niewiadomego pochodzenia.

Na polu gry moga przebywac tylko osoby biorgce udziat w grze, Organizatorzy i
Sedziowie.

Osoby bedgce na polu a nie biorgce udziatu w grze noszg kamizelke odblaskowg o
jaskrawym kolorze.

Zawodnikéw obowigzuje podporzadkowanie sie ustalonym zasadom gry.

Uczestnik gry jest sSwiadomy zagrozen wynikajgcych z uzytkowania markera
paintballowego i bierze na siebie petng odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzgdzone w
wyniku jego uzytkowania.

Uczestnikowi gry nie wolno uzywaé zestawu paintbaillowego bedac pod wptywem
alkoholu, lekéw i innych substanciji, moggcych negatywnie wptywac na ocene
sytuaciji.

Sedziowie majg prawo wezwac gracza do sprawdzenia przestrzegania regulaminu
(np. kontroli FPS markera, sprawdzenia trafienia).

W przypadku nieprzestrzegania ktéregokolwiek z punktow RRP i Konwencji,
Organizator i Sedziowie majg prawo do wykluczenia uczestnika z gry bez zwrdcenia
kosztow wpisowego.

Powyzsze punkty mogg zosta¢ zmienione przez Plan Operacji, opisujgcy mechanike
gry podczas poszczegolnych scenariuszy wydarzen BOS, udostepniony przez
Organizatora przed startem wydarzenia.



